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MUZE SERGILEME VITRINLERIi VE AYDINLATILMASI

1. GIRIS
Miizelerde yapitlarin sergilenmelerinde yardimci 6gelere gereksinim duyulur. Bu gereksinim

izleyicinin yapitlar1 géz yliksekligine yakin ve normal durusunu bozmadan gérmek istemesinden
kaynaklanir. Bu 6geler duvarlar, paneller, destekler ve vitrinlerdir.

Sergileme hacimleri i¢in aydinlik diizeyi 50 liiks ve 150 liiks ile sinirlandirildigindan iyi ve dogru
gorsel algilama i¢in tiim kosullar titizlikle yerine getirilmelidir. Bu kosullar saglanirken, her 6ge
kendine 0zgii birka¢ soruna neden olabilir. Ancak sergileme vitrinlerinin aydinlatilmasinda,
otekilerden ¢ok daha fazla ve ¢6ziimii olduk¢a zor, degisik sorunlarla karsilagilir. Sorunlar
vitrinlerin biiytikliiklerine, tiplerine, i¢lerinde sergilenen nesnelerin 6zelliklerine, 151k kaynaginin
vitrin i¢inde ya da disinda olmasina bagli olarak degisir.

Vitrin aydinlatmasinda {stesinden gelinecek en zor sorun birincil ya da ikincil 151k
kaynaklarindan gelen 15181in cam yiizeyde yansimasindan ortaya ¢ikar. Aynalasma olayma varan
durumlarda izleyici sergilenen nesneler yerine camda 151k kaynaklarini, 6teki vitrinleri, duvarlari,
pencereleri ve kendini goriir.

Miize sergileme vitrinlerinde yapilan bir yanlis da magaza vitrinleri gibi diizenlenmeleri ve
aydinlatilmalaridir. Magaza vitrininde nesnelerin sergilenmesinde amag satisa yonelik
oldugundan, dikkat ¢ekici, vurgulayici ve goz alic1 bir aydinlatma diizeni gerekir. Oysa miizede
sergilenen nesnelerin renginin, bigiminin, dokusunun ve benzer 6zelliklerinin dogru algilanmasini
saglamak s6z konusudur.

Diinya miizelerinde uzun bir siire, sergilenen nesnenin biitlinlinii 6teki nesnelere gore garpici
kilan ya da bir boliimiinii biitiinii icinde vurgulayan, abartan bigimde aydinlatmalar yapilmistir.
Ozellikle resim ve yontu kopyalarin1 yapan &grencilerin yanlis algilama sonucu yanlis kopya
ortaya cikarmalarindan dogan tepkiler {izerine bu uygulamadan vazgecilmistir. Daha sonra
aydinlatma diizeni nesnelerin dogru algilanmasina yonelik bir bigimde uygulanmustir.

Miizelerde sergilenen nesneleri vitrin iginde ve agikta sergilenenler olmak {iizere iki gruba
ayirmak olanakhidir. Ilk gruba giren nesneler yani vitrin iginde sergilenenler, bi¢im, doku, renk ve
boyutlarina bagl olarak vitrin biiyiikliigiinii belirler ve boyutlarin1 bicimlendirirler. Her nesne her



vitrin i¢inde sergilenemez. Vitrin bigimi, i¢inde sergilenen nesnenin ozelliklerine bagli olarak
ortaya c¢ikar yani onun bir islevidir. Aydinlatma diizeni de bu ikili iliskiye bagli olarak
gergeklestirilir. Sonug olarak, sirastyla sergilenen nesne, sergileme vitrininin bi¢imi ve bu iki
veriye gore yapilan aydinlatma bi¢imi ve aydinlatma diizeni arasinda degismez bir iligki vardir.
Yani, sergilenen nesnede olacak degisim vitrin bicimiyle birlikte aydinlatma diizenini de
degisime ugratir, bu degisiklik yapilmazsa ortaya ¢ikan yanlis bir sergileme bigimi olur.

Giris boliimiinde ortaya konulan olgu, yazida ii¢ ana bashk altinda agiklanmaktadir. Birincil
bolim vitrinlerde genelde karsilasilan onemli sorunlar ve bu sorunlarin ¢oziimiine iliskin
aciklamalar; ikinci bolim miize sergilemelerinde en ¢ok kullanilan vitrin tiplerini ve birinci
boliimdeki agiklamalarla bu vitrinlerin iliskisini; ticlincii ve son bdliim ise vitrinlerde sergilenen
nesneleri ve bunlarin 6zelliklerine uygun aydinlatma diizenlerini icermektedir.

2. VITRIN AYDINLATILMASINDA KARSILASILAN SORUNLAR

2.1. NESNE ARKA PLAN ISIKLILIK VE RENK KARSITLIGI

Gorme alaninda yer alan bir nesnenin algilanabilmesinin, nesnenin degisik boliimlerinden goze
gelen 1sikta belirli ayrimlarin varligina bagh oldugu bilinir. Nesne ve ¢evresinden gelen 1sikta
nicel ya da nitel bir ayrim yoksa gorsel algilamadan s6z edilemez (1). Nitel ya da nicel agidan bir
ayrim, karsitlik teriminin taniminda da yer alir.

KARSITLIK

1- Oznel olarak: Ozellikle, mekan ya da zaman iginde (ayn1 anda ya da ardi ardina —
gecikmis- karsitlik) yan yana duyumsal uyartilarda nicel ya da nitel bir karst olma
etkisi,

2- Nesnel olarak: Asagidaki formiillerle belirlenen biiyiikliikler:
a) b)

Lr-14
Ly >

Ly—Lq L Ly
1/2(Lp+L) Ly

)
Karsitlik 1s1klilikta nesnel olarak a ve b gibi bir ayrimin oranini gosteren formiillerle ya da
L,
Ly
gibi yalnizca bir oran gosteren formiille verilir. Son formiil i¢in “is1iklilik oran1” kavrami daha

uygundur (1). Ilk iki formiilde — eksi karsitlik anlamsiz olacagindan — L>>L; gibi diisiiniiliir.
Buna gore ilk formiil 0°dan o ‘a, ikinci formiil 0’dan 2’ye degisen degerler alir.

Karsithigin 6znel olarak tanimina uyacak bir bigimde, tam karsithgin yani karsithigin en biiytik
degeri olarak 1’1, en ufak degeri olarak da 0’1 verecek bir formiil de



Ly =Ly
L,

ozellikle renge iligkin karsitliklarin anlattmina daha uygun diismektedir. Nesne-arka plan
arasindaki karsitlik oraninin bulunmasinda da genel olarak kullanilan bir formiildiir (3).

o L, — L, c= karsithik derecesi
=L
L= arka planin 1s1klilig1
L>>Li L>= bakilan nesnenin 1s1klil1g1

Gorme alani i¢inde bulunan nesne ile arka planmi arasinda belirli renk ve 1s1iklilik ayrimlarinin
varlig1 o nesnenin algilanmasinda etkendir. Bu ayrimlarin biiyiikliigli, nesnelerin goriiniimlerinin
carpict ya da dogal olmasina neden olur. Ayrimlar u¢ noktalara yaklastiginda yani en ug
karsitliklarda yanlis duyulanmalar olusur. Konu iyi degerlendirilmezse belli bir noktadan sonra
1siklilik ayrimlarinda biiylik dengesizlik olusur ve sonu¢ goz kamasmasi, yorgunluk, uymada
zorlanma, ayrintilar1 rahat ve net gorememe gibi rahatsizliklardir. Bir 6rnek vermek gerekirse;
yontu gibi {i¢ boyutlu bir nesne, arkasinda yer alan pencere gibi ¢ok 151kl bir arka plan nedeniyle
bir siluet olarak yani iki boyutlu algilanir.

Bakilan alanla ¢evre alan arasindaki 1siklilik oranlart goriis acilann ile ilgili olarak,
sinirlandirilmistir (3).

Bakilan alanla 6teki alanlar arasindaki karsitlik siirlari:

CiZELGE1

Alanlar Isikhiliklar arasindaki oran
Bakilan alan (1°) — merkez alan (30% 1/1-1/3

Bakilan alan (1°) — dis alan (90°) 1/1-1/10
Bakilan alan (1°) — biitiin alan (120°) 1/1-1/40 ~1/100

Kimi Amerikan kaynaklari, goriis alani i¢inde uygun 1siklilik karsitliklarini asagidaki gibi

vermistir.
CIZELGE II
- Bakis noktast — yaKIn GeVIC......c..cevuieeeiiieiiieeieeeteeeee e 1/3
- Aydinlanmis ve golge diismiis yakin alanlar ..., 1/5
- Bakis noktast — DULHN CEVIC .......eeiiiiiiiiiieiiiie e 1/20

- Gortis agilart iginde yer alan en yliksek karsithik ..........ccooeieiiiniiiniininen, 1/40



Vitrinlerde nesne — arka plan, arka plan — ¢evre 1s1klilik ayrimlarindan dengeli bir yaklagim igin
bu ¢izelge ve formiillerden yararlanilir.

Yiizeylerin 1s1ikliligi “aydinlik x yansitma g¢arpani” gibi diisiiniileceginden, aydinlik diizeyi
degismedigi zaman 151klilik ayrimlar1 yansitma c¢arpanlarina bagl kalir.

L,-L; rn-n L,-L,  1rn-n L, r
L, ’ 1/2(L + L) 1/2(r,+1) L 1
L, — L, ¢ = Karsitlik derecesi
cC=
L r1 = Arka planin yansitma ¢arpani
r,—r; r2 = Bakilan nesnenin yansitma ¢arpani
c=
T2 I >ri

Aydmlik diizeyindeki degismelerin ¢ok az oldugu kabul edilirse vitrinde sergilenen nesnelerin
1s1klil1g1 konusunda genel bir veri elde edilmis olur.

CIZELGE 111
Aydinlik Diizeyi r=0,04 r=0,10 = 0,50 r= 0,80
50 Ix 0,63 cdm? 1,56cd/m?> 7,96 cd/m®> 12,73 cd/m?
150 Ix 1,91 cd/m? 4,77 cd/m? 23,82 cd/m®> 38,24 cd/m?
300 Ix 3,82 cd/m?> 9,54 cd/m? 47,64 cd/m® 76,48 cd/m?

e

Yansitma ¢arpanlarinin 0,04 ile 0,80 arasinda degistigi bir alanda 1s1klilik ayrimlar1 1/20 oraninda
degisecektir. Bu, kamasma diizeyine varacak bir karsithigin séz konusu olamayacagini belirtir,
ancak rahatsiz edici duyulanmalarin olugsmayacagi anlamina gelmez.

Buraya kadar yapilan agiklamalar1 6zetleyecek olursak, bakilan alanin, bakilan nesnenin 1g1kliligt
arka planin ve g¢evrenin 1sikliligindan —belirli oranlara bagl olarak- fazla olmalidir. Bir vitrin
icinde etkili kilinmak istenen nesne, aydinlik diizeyi degistirilemeyeceginden ancak kendi
ylizeyinden daha koyu ylizeyli nesneler arasina konularak vurgulanir. Ayni derece Onemli
nesnelerden ylizeylerinin yansitma carpanlar1 yakin deger tasiyanlar1 ayni1 vitrin i¢inde sergilenir.
Bunun nedeni de sergileme alani kiiciik olan vitrinlerde arka planda fazla degisiklik yapilmasinda
gorlinlimiin rahatsiz edici olmasidir.

Gorsel algillamanin iyi ve dogru olmasi i1siklilik ayrimlarinin yaninda renk ayrimlarinin da
olmasina baghdir. Renk ve 1siklilik karsitliklart her zaman birlikte bulunur. Renk karsithigi L2 - Ls
/ Lz formiiliine bagl olarak 0’dan 1’e degisir. 1 en ug karsitlik olur. Renk diizenleme konusunda
getirilen genel kurallara bagli kalinarak (1) yapilacak uygulamalar basarili olur. Asiri renk



karsithiginin nesnelerin yanlis algilanmasina neden oldugu unutulmamalidir (¢evre etkisi). Bu
konu o6zellikle kimi degerli taglarin sergilenmelerinde sorun olmaktadir. Yakut gibi degerli bir
tasin, doymuslugu fazla kendi renginin tiimleri yesil bir arka planda sergilenmesi gerektigi
savunulur. Oysa kimi zaman arka planin daha g6z alici oldugu bu durumda, ¢ogunlukla yakutun
rengi ¢arpitilmis olur. (bknz. Boliim 4.2)

Ozellikle bakilan alan smirlarina yakin bélgelerde renksel uyma olayindan dogan “cevre etkisi”
denen etkiden kurtulmak icin bakilan alandakine yakin degerde gri- renksiz bir ¢evre olmalidir.
Ya da nesne-arka plan ayni1 ya da yakin tiirde, arka plan nesneye gore diisilk doymuslukta
secilmelidir. Cam gibi nesnelerin arka planlarinda daha rahat renk se¢imi yapilabilir. (bknz.
Boliim 4.1)

Vitrin i¢inde yer alan renklerin {izerinde durulmasinin bir nedeni de, aydinlatan 15181n renkler
iizerindeki etkisidir. Tiim miize nesnelerinin aydinlatilmasinda gegerliligini koruyan renk-1s1k
iligkisini iyi bilmek diizenleyicileri sonugta umulmayan etkilerle karsilagsmaktan korur.

Yiizeyin goriinen rengi o ylizeyi aydinlatan 15181n tayfsal yapisina baglidir. Aydinlatan
151810 tayfi degistikge yiizeyin goriinen rengi de degisir. Ancak nesne ve arka planin
yansitma carpanlart egrisi ayni ya da benzer 6zellik gostermezse belirli bir 151k altinda
kurulan nesne-arka plan iliskisi 15181n tayfi degistikge degisime ugrayacak, ilk ve
istenen big¢imi ile hi¢bir iliskisi kalmayacaktir.



2.2 AYNALASMA
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SEKIL 1.

Diisey Camda Yansima Bolgesi

G: Goz
AGB = AG'B=oa+f
AG'B agis1: Yansima Bolgesi

a agist: Ust yansima bolgesi
[ agisi: Alt yansima bolgesi

v ac1s1 = (90-a): Ust yansima bolgesi disinda kalan yararl alan

K: Isikli bir yiizey
K': Isikl yiizeyin camdaki goriintiisii

Gerek magaza, gerek miize gerek bagka hacimlerde yer alan vitrinlerde ortak olan bir sorun
vardir. Bu, vitrinin cam yiizeyinin, diizgiin yansimayla géze gonderdigi 1sik akisinin, vitrin
icinden gelen 151k akisindan fazla olmasiyla olusan aynalagsma olgusudur.

Aynalagma diiz bir saydam camin arkasindaki nesnelerden ¢ok, ayna gibi bakilan kisinin
bulundugu yandaki nesneleri gostermesi durumudur.



Aynalagma olaymi goren kisinin bulundugu yana “camin A yani” teki yanina “camin B yan1”
denirse, aynalagma, bu olayin s6z konusu oldugu bélgede camin A yaninda yansiyarak goze gelen
151k akisinin, ayni bolgede B yanindan A yanina gecerek goze gelen 1sik akisi ile ilgilidir.
Aynalagma bu oranin biiyiikliigline gore, az ya da ¢ok olarak nitelenir.

YANSTMA
BOLGES1

A o ™ 5 \
N 7y \
™~ \
2V R ol B
d / =
/!
/ / = '(:'\ .
, ’ / Ac! SEKIL 2.
/
I'd
’ / Yatay camda
K 5 L / yansima
Ny bolgesi

G: Goz
AGB =AG'B =o—f} agis1
AG'B agis1 :Yansima Bolgesi

Bi+ B2 acis1 : Yansima bolgesi disinda kalan yararli bolgeyi verir.

2 B’nin tiimiiniin kullanimi, gézlemcinin 151k kaynag ile vitrin arasina girme olasiligi nedeniyle
zordur. G'B 1311 ile normal arasinda kalan ag1 (1) 151k kaynaklarinin yerlestirilmesinde ideal bolgeyi
belirler.

K : Isikli bir yiizey
K’ :Isikl1 yiizeyin camdaki goriintiisii

Vitrin cam yiizeyinden yansiyarak géze gelen 1sinlarin olusturdugu bolge alfa+beta diisey camda,
alfa-beta yatay camda yansima bolgesidir. Bu bolgede yer alan birincil ya da ikincil 151k
kaynaklari, cam ylizeyde goriintii olusturabilirler. Goriintiiniin olugsmasi vitrin i¢inden gelen 1s13a
bagl oldugundan, cam yilizeyden yansiyan 1s1gin niceliginin degismemesi durumunda, vitrin



icindeki nesneler 6nem kazanir. Daha ayrintili bir agiklama yapmak gerekirse; vitrin i¢inde koyu
bir arka planin 1sikliliginin camda olusan goriintiiniin 1s1kliligina oraninin belirli bir karsitlik
derecesini verdigini diistinelim. Bu karsitlik vitrin i¢inin gdriinmesini engelleyecek ve cam
ylizeyde K’ goriintiisiiniin algilanmasina neden olacaktir. Cevre kosullar1 degistirilmeden vitrin
ici ¢cok acik renkli bir ylizeyle kaplanirsa aynalagsma ortadan kalkacaktir. Vitrin i¢i 1sikliliginin
K’ niin 1g1kliligina gore artmasi, vitrin i¢inin goriinmesine neden olur. Dogaldir ki koyu ya da agik
renkli diye ele aldigimiz ylizeyin yansitma carpanina bagli olarak gbéze gelen 151k akisi azalip
cogalmaktadir. Burada, bu bigimde olan aynalasmanin olusmasina belirli sinir degerler vermek —
olayin oldukga genis olup, aragtirma istemesi nedeniyle- zordur. Bu ayrintiya girmek de ancak
konuyu dagitmak olacaktir.

Bu nedenle aynalagsmanin onlenmesine iligkin uygulamalara ge¢mek yerinde olur. (Yansima
acilari, gozlemcinin cama belirli uzaklikta durdugu kabul edilerek belirlenir. Bu uzaklig
gozlemcinin kendi durumunu, konumunu degistirerek saglamasi istenir; ya da vitrin oniine belli
uzaklikta engel konularak gozlemcinin vitrine yakinligr sinirlanir, durmasi gereken yer saptanmig
olur.)

Aynalagma sorununun ¢oziimii i¢in alinacak onlemler:

1- Ik 6nlemler mimari tasarim, vitrin tasarimi ve yerlestirme siirecinde almmalidir.
Vitrin dyle yerlestirilmeli ki birincil ve kimi ikincil 151k kaynaklar1 gibi 1s1iklilig1 fazla
ylizeyler yansima bdolgesi disinda kalsin.

2- Yansima bolgesi icinde kalan, ancak o&teki vitrinleri ya da dolasim alanlarim
aydinlatan 151k kaynaklarinin vitrine bakan boltimleri 6rtiilmelidir.

3- Sergileme vitrinlerinin bulundugu hacimlerin duvar, tavan ve dosemeleri orta
koyulukta renklerle boyanmalidir. Bdylece bu ikincil 151k kaynaklarmin isiklilig
azaltilmis olacaktir. Doseme ylizeyi yatay vitrinlerde vitrin-gevre alan 1s1klilik ve renk
iligkisinde diisey vitrinlerde aynalasma olgusu nedeniyle O6nem kazanir. Tavan
renginin orta koyulukta istenmesinin nedeni aynalagma olgusunun 6nlenmesi i¢indir.

Tavan ve duvarlarin isikliliklarimin azaltilmasi kosulu, aydinlatma tekniginin kimi
kurallarina ters diisen bir durumdur. Yapitlari koruma gereksinimlerinden
kaynaklanan pek cok veri, aydinlatma tekniginde kimi zaman miizelerin istisna
kosullar olusturmasina neden olur.

Diisey camlarda, ozellikle egimli diisey camlarda, yansima boélgesinin biiyiik bir
boliimiine girmesi nedeniyle doseme yiizeyi de tavan ve duvarlar gibi koyu ya da orta
koyulukta yayinik yansima yapan gereclerden se¢ilmelidir.

4- Vitrinler birbirlerinin yansima bolgeleri i¢cinde kaldigi zaman, daha 1s1kl1 vitrinin 6teki
vitrinlerin yilizeyinde goriinmeleri s6z konusu olabilir. Bu durumda genellikle araya
perde ya da pano koyma yoluna gidilir. Béyle bir diizenleme hacmin goriinimiinii
bozacagindan, cok gerekmedikge istenmez.



5- Vitrinler i¢in en biiyiik tehlikeyi pencerelerden gelen 151k olusturur. Vitrin
aydinlatmasinda —¢ok 6zel durum ve konumlar disinda- glinisigindan yararlanmak s6z
konusu degildir. Cok titiz aragtirma sonucu elde edilmis ve glinisigindan yararlanarak
aydinlatilmis birkag vitrin detay1 (4) harcanan emeklere degecek nitelikte sonug
getirmemistir.

Havalandirma ve genel aydinlatma i¢in gerekli olan, kimi zaman da tarihi yapilarin
miize olarak kullanilmasi nedeniyle varligi kaginilmaz olan pencereler, 1sikliliklar
yuksek yiizeyler olduklar1 i¢in, vitrin caminda aynalasma olgusuna neden
olacaklarindan ¢ok tehlikelidirler. Bunlarin 6niine panolar koymak hem yararl bir
ylizey kazanmak, hem de 1s1klilig1 yiiksek pencere ylizeyini maskelemek agisindan iyi
bir ¢dzlim olur. Boylece pencerelerden de havalandirma i¢in yararlanilmis olur.

[}
)
-]
9]
‘--.-_\--
Pencere
Pano
SEKIL 3.

Pencerelerin Pano Ile Ortiilmesi (4)

6- Diisey vitrinlerde, yansima bdlgesinin tavanda daha az alan gérmesini saglamak
amaciyla, cam1 egimlendirmek ¢ok yapilan bir uygulamadir.

Diiseyle 10° a¢1 yapan vitrinde yansima agisi yatayla 20° ac1 yaparak, ddoseme
ylizeyine dogru yon degistirir. Bu durumda duvarlarin alt boliimlerinde ve
dosemelerde alinacak onlemler 6nem kazanir. Bdylece tavanda yansima bdlgesi
disinda, aydinlatma aygitlarinin yerlestirilecegi bolge genislemis olur. Ancak bu 1s1kli
bolge disinda tavan ylizeyinin 1sikliliginin az olmasi gerektigi unutulmamalidir.
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g =o + 10°

2x10°=20°

SEKIL 4. Diisey Cam Yiizeyin Egimlendirilmesine iliskin Geometrik Cizim

7- Yansitmayan cam (non-reflecting glass) kullanmak da sinirli uygulama alani olan bir
¢Oziimdiir. Diisiik yansitma c¢arpanli camlar; bir ylizeyi parlak bir yiizeyi mat (donuk)
ve iki yiizeyi parlak olmak iizere iki tlirliidiir.

DUSUK YANSITMA CARPANLI CAMLAR (14)

I- Bir ylizeyi piiriizlendirilmis (mat) diisiik yansitma carpanli camlar: Yakin goriis
icin kullanilirlar. Parlak yiizli sergilenecek yapitin yiizeyine biitliinliyle degmelidir.
Bu nedenle de ancak diizlemsel yani iki boyutlu -resim, fotograf, minyatiir gibi-
nesnelerin sergilenmelerinde, bu cam kullanilir. Bu camin yapimi sirasinda camin
bir yiizeyi piriizlendirilir, boylece bu yiizeyde 1518in yayinik yansima yapmasi
saglanir.

11- iki yiizeyi parlak diisiik yansitma carpanli camlar: Bu camlarin yiizeylerinde, 15181
yansimasini azaltacak bir tabaka olusturulmustur. Bu tabakanin 0Ozellikleri
sunlardir:

1- Kalinliklar1 etkin olduklar1 dalga boyu araligi ortalamasinin “4’i kadar olmalidir.
Goziin duyarliligimmin en yiiksek oldugu dalga boyu (555 nm) genellikle ortalama
olarak alinir.

2- Kirilma indisleri, camimn kirilma indisinin kare kokiine esit olmalidir. Bunlar, cam
ylizeyindeki bir tabakanin kirilma indisi kimyasal yontemlerle degistirilmesi ya da
cam yiizeyinin uygun Ozellik ve kalinliktaki 6zdeklerle kaplanmasi sonucu elde
edilir.
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Bir yiizii donuk camin sinirli da olsa uygulama alan1 vardir. ki yiizii parlak diisiik
yansitma ¢arpanli camlarin seri iiretimi yapilmamaktadir. Kullanim sirasinda —
ozellikle temizlik konusunda- pek ¢ok sorun ortaya ¢ikarmasi vitrin cami olarak
kullanilmasini olanaksiz kilmaktadir.

Kimi yayinlarda, polarizasyon olaymdan yararlanarak cam yiizeydeki yansimalarin
azaltilacag1 ya da yok edilecegi ileri siiriilmektedir (5). Boylece aynalasmanin 6niine
gecmek i¢in ilging bir olanagin varligi savunulmaktadir. Bu savin dogrulugunu
anlamak ve uygulama olanaklarini degerlendirmek i¢in 6nce kutuplagsma konusunu
animsamakta yarar vardir.

KUTUPLASMA: Isik yayilma dogrultusuna dik bir diizlem i¢inde tiim dogrultularda
titresim yapar. Bu titresimler —belirli etkenlerle- belli dogrultularda sinirlanabilir. Yani
151k belli bir dogrultu ile buna yakin dogrultularda titresim yapmaya zorlanir. Bu olaya
kutuplagsma denir.

YANSIMAYLA KUTUPLASMA: 1809°da Malus, 1s181in yansima ile kismen ya da
biitiinii ile kutuplanabilecegini kanitladi.

Cam yiizeye herhangi bir acida gelen 151k 1511 yansidiginda belli oranda kutuplanmis
olur. Sekil 5-a’da goriildiigii gibi cam ylizeye gelen 151k 151m —E vektorii- her dalga
boyu i¢in iki bilesene ayrilir. (Bundan sonraki anlatimda gelen 1sin ile normalin
olusturdugu ve dogal olarak yansiyan 15181 da i¢ine alan diizlem cam yilizeye dik
olacaktir.)

SEKIL 5-a

E Vektorii ve Normalin Olusturdugu Diizlem Cam Yiizeye Diktir.
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o bileseni (dik bilesen): Yansima diizlemine —kagit diizlemine- dik olan bu bilesen
cam yiizeyin kesitini gosteren sekilde (5-a) “noktalarla” belirtilir.

7 bileseni (paralel bilesen): Yansima diizlemi i¢inde kalan —kagit diizlemi i¢indeki-
bu bilesen o bilesenine diktir. Bu bilesen, cam yiizeyin kesitini gdsteren sekilde (5-a’
da) “ok”larla belirtilir.

Cam yiizeye herhangi bir ag1 ile gelen 151k 1511 yansidiginda dik bilesen paralel
bilesene gore biiyiiktiir. Gegen 1sikta (kirilan 1s1kta) ise © > o dir.

Deneysel olarak cam ve oteki dielectric geregler i¢in 7 bileseninin sifir oldugu 6zel bir
act vardir. Buna kutuplanma agisi denir. (Olay Maxwell denklemleri ile de

kanitlanmistir.) Bu ac1 6, ile gosterilir.

SEKIL 5-b
0, = arctan % n1 =1 (Havanin kirilma indisi)
! n2 = 1,5 (Camin kirilma indisi)
0, = arctan (1,5) (hava-cam ig¢in)

8, = tan"'(1,5) = 56,31
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Cam i¢in kutuplanma agis1 56°31' dir. (Sekil 5-b)

Cam ylizeye kutuplanma agis1 (56°31") ile gelen 151k yansidiginda tam kutuplanmig
olur. Gegen 1sikta —kirilan 1sikta- ise bilesen sifir olmaz ama minimum olur.

KUTUPLAYICI ORTAMLAR: Oyle ortamlar vardir ki 151k icinden gecerken tiim
dogrultularda titresim yapamaz. Bu ortamdan gecen 1s1ik belli bir dogrultu ile buna
yakin dogrultularda titresim yapar. Bu ortamlara “kutuplayici ortamlar”, kutuplayici
gereclere de “kutuplayici slizgecler” (polarize filtreler) denir. (Sekil 6)

Diigsey titresim-
ler kismen
yutuluyor

Kutuplayici gerece

Gelen
1s1k
(Dogal
151k) i Diigev kutup-
. : . lanmis 1s1k
‘atay titreglm-— . ’
ler biitiiniivle —~
yutuluyor] /,/
- Diisey kutupl@nmisg
k;‘“~\~ 151k
SEKIL 6

Kutuplayici bir ortamdan gecen ve bu gegme sonucu c bilegeni sifir olan bir 151k 1511
Op = 56°31" ag1 ile bir cam yiizeye gelirse yansima olmaz. (Sekil 7)

Kutuplanmis 15181n cam ylizeye gelis agisina bagl olarak yansima orani degisir. Bu
oranlar ¢izelge IV te verilmistir.

CiZELGE IV

0 acisi r 0 acisi r
26 0,029 52 0,002
30 0,025 54 0,001
34 0,019 56 0,000
40 0,014 58 0,000
42 0,012 60 0,002
44 0,010 62 0,005
46 0,007 64 0,010
48 0,005 66 0,017
50 0,003 70 0,042

74 0,090
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Kutuplanmis 1s1k

, Yansima yok

SEKIL 7

0 =56°31" iginde gelen kutuplanmis 151k (o = 0, yalniz © bileseni var) cam yiizeyde
yansimaz (7 = 0).

A T
3 = I
A2 4
HA S
1 |.'L
M
FHUS
AR
el [
l NN IRy |
! | 1 s 11 figo I\ "[ 1
p A/ Q0 Ay /%y JARY W %\ 105 5
B 5, 'é 55
3
SEKIL 8-A
P : Cam yiizeyini belirleyen

diizlem
Qn : P’ ye gelen 1s1mlarin
olusturduklar1 ve P ye dik

diizlemler

S : Kutuplayicr siizgeci
belirleyen diizlem

I : Isik kaynagi

I : Isik kaynaginin P iizerindeki

dik izdiistimii

An Bn : Kutuplayicr siizgecin
kutuplama dogrultusunu
veren dogrular

A'1 Bi: Qn diizlemleri ile P
diizleminin ara kesitini veren
dogrular
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(I) PLQn: Cam yiizeye gelen 151k 1s1ninin normali ile olusturdugu diizlem cam
ylizeye dik olursa yansimada kutuplagmadan s6z edilebilir.
(IT) Qnile S’nin arakesiti AnBn dogrularidir. AnBn hem S’ye hem de Q’ya ait bir
dogrudur.
(ITIT)  AnBn dogrular1 P diizlemine gore diisey kutuplayici oldugundan P’ye dik bir
diizlem iginde yer almalidirlar.

Bu ii¢ kosulu g6z oniinde tutarak S’nin P’ye dik olmasi geregini kanitlayabiliriz:

Uzayda bir I noktas1 ve bunun disinda A1Bi1, A2Bo, ......... , AnBn dogrularinin olusturdugu
bir S diizlemi alalim. I noktasindan bu dogrulara bir paralel ¢izelim. II' dogrusu S diizlemine
paralel olur (II'// AiBi// A:B2 // ....... /| AuBn). Iki paralel dogru bir diizlem
olusturacagindan II' ve A1Bi1Q1 diizlemini ,....., [I" dogrusu ve AnBnQn diizlemini olusturur.
Q diizlemlerinin hepsinde ortak dogru olan II' dogrusu bu diizlemlerin arakesit dogrusu olur.

(I)’e gore Qn diizlemlerine dik bir P diizlemi alirsak bunun tiim Q diizlemlerine dik olmasi
II" dogrusunun P’ye dik olmasi ile saglanir. II' L Ai'B1, II' L A2'Ba...... olursa (bir dogru bir
diizlem i¢inde iki kesisen dogruya dik olursa o diizleme dik olur) II" L P diizlemi olup II"’den
gecen Q diizlemleri P’ye dik olur.

Ir'// AiB1// AaB2 // ... // AnBn AB dogrular1 da P’ye dik olur. (II)’de de verildigi gibi hem
Q’ya hem de S’ye ait bu dogrulardan gegen diizlemler de P’ye dik olur. S1P

Boyle bir kosulun da yani kutuplayici siizgecin cam yilizeye dik olmasi gerekliligini de
kanitladiktan sonra Cizelge IV’ten de yararlanarak bir vitrin yapmak yoluna gidilirse:

48° ve 62°ler arasindaki yansimayr onemsiz kabul ederek Sekil 8-B’deki sira tipi vitrin
kesitini elde ederiz. Vitrinin iki ucundaki yansimalar normalle 48° ve 62° acilar yapmaktadir.
GOz bu yansima bolgesi iginde kalacaktir. (Burada 1s1k kaynaginin yiiksekligi bu duruma
gore minimum yiiksekliktir: 3,10 m) Ancak vitrin kenarinda izleyicinin yer degistirmesi ile
bu yansima bolgesi disina ¢ikmasi s6z konusudur. Bu nedenle plana gecildiginde 48° ve
62°’1lik yansima agilar1 vitrin egimine bagl olarak degismediginden, bu acgilarin II’¢evresinde
donmesinden olusan donel koninin tabanin1 AB dogru parcasinin olusturacagi yiizey belirler.
Baska bir deyisle IAB ii¢cgeninin II' ¢evresinde donmesi ile AB dogrusunun olusturacagi
ylizey parcasi vitrin ylizeyini olusturur. Acilarin degismemesine karsilik A ve B noktalari
1,50 m olan goz yiiksekligine bagli olarak degisebilir. Yani donel koninin tabanini olusturan
daire cap1 biiyiiytip kiigiilebilir, ancak bi¢im degisemez. Bu yiizey pargasi bir koni yiizeyine
ait olup planda A1A2B2B1 noktalar1 ile belirtilmistir. A1A2 yay1 yarcapt [IA olan daire
cemberi, B1B2 yay1 da yaricap1 IB olan daire cemberi iizerindedir.

Boyle bir vitrin ylizeyinin gerek yapim gerek kullanim agisindan pek ¢ok zorlugu birlikte
getirecegi aciktir. Isik kaynaginin vitrin ylizeyini gordiigii a¢1 son derece dar oldugundan
(62° - 48° = 14°) vitrinin eni de ¢ok dardir. Ayrica sonug¢ aynalasmayi Onleyecek diizeyde
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midir? Bunu anlamak i¢in 0,005 yansimay1 yok saydigimiz noktaya geri donmek gerekir.
0,005 yansitma durumunun 1sikliliklar tizerindeki etkisine bakalim (Cizelge V):

CiZELGE V

ISIK Kutuplanmamus Isikta Kaynagin Cam  Kutuplanmis Isikta Kaynagin Cam
KAYNAGI Yiizeyde Goriintiistintin Isiklilig Yiizeyde Goriiniistintin Isiklilig
FLUORESAN  ~ 5000 x 0,1 = 500 cd/m? ~ 5000 x 0,005 =25 cd/m?
LAMBA

AKKOR ~30000 x 0,1 = 3000 cd/m? ~ 30000 x 0,005 = 150 cd/m?
LAMBA

Cizelge 1II’te verilen degerlerde vitrin iginde ortalama 1siklilik 7,96 cd/m: ile 47,64 cd/m?
arasinda  degisiyordu. Bu durumda fliloresan lambanin rahatsiz edici diye
nitelendirebilecegimiz goriintlisii yaninda, akkor lambanin oldukca yiiksek 1sikliligi vitrin
icindeki nesneleri algilamakta biiyiik zorluk yaratacak diizeydedir.

Yansima oranin1 daha aza indirmek ic¢in 14° olarak buldugumuz agci, vitrin eninin daha da
daralmasi demektir. Bu da yararsiz bir ugras1 olacaktir.

Gerek 0,005 yansimay1 yok sayip yapilan vitrin boyutlarinin dengesizligi, gerek bu vitrin
camimin yapiminin zorlugu yaninda elde edilen sayisal degerlerin gosterdigi sonug
kutuplagsmadan yararlanarak aynalagsma olgusunu Onlemenin olanaksiz oldugunu ortaya
koymaktadir. Boylece bu konuda ileri siiriilen savin, dikkatli ve uygulamaya doniik ayrintili
bir incelemeye dayanmadig1 anlasilmaktadir.

I
= T S
14 X
i\
T |\
, N 1A
1
N 48 _ A
c X 4,8\ ,:”A 1
T ,’ /\
A \6 [ 3,10 ~
A'T 62, B , . ”‘\751
| A : : i ey
S o - — e e -1
1,50 VITRIN LI " R I(1")
\\ /,v
N BZ
AZ
Kesit Tlan

SEKIL 8-B
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2.3. AYDINLIGIN DUZGUN YAYILMASI

Ozellikle sanat galerilerinde énem kazanan bir konudur. Sergilenen resimlerin yiizeylerinde
aydinligin diizgiin yayilmasi, yapitin 6zelliklerinin ¢arpitilmamasi agisindan onemlidir. Ancak,
tiim 6nemine karsin, bu konuda {ilkemizdeki uygulamalar biiyiik oranda yanlistir.

Diizlemsel yani resim, fotograf, minyatiir gibi iki boyutlu yapitlarin 6zellikleri, tizerindeki ¢izgi,
sekil, yazi ve renkleridir. Burada 1siklilik karsitliklar1 yiizeydeki ¢izgi ve sekillerin yansitma
carpanlart arasindaki ayrimdan kaynaklanmaktadir. Bu karsithigi tam olarak algilayabilmek,
ylizeyin her noktasina esit ya da yakin aydinlik dagilimi ile saglanabilir. Boyle bir yilizeyde
ongoriilen ayrim en fazla 1/2 oranindadir. (1/3 orani sinirdir.)

SEKIL 9
Amsterdam Rijk Miizesi Rembrandt boliimii kesiti ve bir vitrin deyati

1. Flioresan lamba
2. Diiseyle 10° a¢1 yapan cam yiizey

3. Diiseyle 7° a¢1 yapan sergileme ylizeyi



18

Sekil 9’da kesiti verilen vitrinde 151k kaynaginin icte oldugu goriilmektedir. Burada 6nemli olan
151k kaynaginin A ve B noktalarina gonderecegi 15181in oranmin ’2’yi agmamasi ve A’dan B’ye
dogru aydinlik diizeyinin diizgiin bir bicimde azalarak yayilmasidir. A’ya gelen 151k akisi, B’ye
gelen 1s1k akisinin en fazla 2 kati olacagindan, A noktasina dogru, 1sik kaynagi daha az
gorlilmelidir. Bu nedenle yakin noktalar i¢in 151k kaynagi maskelenir. B noktasina daha fazla 151k
akis1 gonderilmesi ise bir yansitici yardimi ile saglanabilir.

Isik kaynagmin vitrin disinda olmas1 durumunda yapilacak etiit farkli degildir. Isik kaynagi 2 ya
da 3 tane kullanilarak bir diizen getirilebilir. Kaynagi en fazla B ve B’ye yakin noktalar
gorecektir. Isik kaynagi A noktasina dogru daha az goriilecektir.

Yatay sergilemelerde aydinligin diizglin yayilmasi sergilenen nesne ve c¢evresinin gorsel
algilamada yanlisa neden olmamasi agisindan onemlidir. Yiizeyde aydinliklar arasindaki oran
yine '2 oranini agmayacaktir.

Aydinlatma tekniginde 6zel birkag durum disinda kullanilmasi sakincali olan ve bugiin Avrupa-
Amerika pazarlarina siiriilmeyen ¢iplak akkor lambanin tel lekesi bir ylizeyde ~35 kat aydinlik
farki yaratmaktadir. Bu nedenle bu tip lamba kesinlikle kullanilmamalidir.

2.4. ISI ETKISi

Isik kaynaklarinin timii —kaynagin tiirtine gore farkliliklar gosteren bir oranda- 1s1 1smimlari
yayimlarlar. Bu 1sinimlarin, miizede sergilenen nesnelerin biiyiilk cogunlugu icin zararli ve
bozucu etkileri vardir. Bu nedenle sergilenen nesneleri bu zararli etkilerden koruyan bir takim
onlemler almak gerekir (6). Bu 6nlemlerden biri de 151k kaynagini vitrin igine sokmamaktir.

Sergilenecek nesneleri vitrin igine yerlestirmede temel amag, vitrin icinde istenilen ve
denetlenilebilen bir ortam, ongoriilen koruma kosullarina uygun bir iklim yaratmaktir. Ayrica
yaratilan ortamin ongdriilen kosullara uygunlugu siirekli kilinmali; baglangicta yaratilan iklimin
cesitli etkiler altinda degismesi engellenmelidir. Kisaca, koruma ilkeleri 1s1ginda yaratilan
sergileme vitrini istenilen kosullari siirekli saglamalidir.

Vitrin igine yerlestirilen 151k kaynagi, yayimladig: 1s1 nedeniyle sergileme vitrininde stirekliligi
istenen iklimi degisime ugratir. Bu nedenle, sergilenecek nesneleri 1s1 1simimlarinin bu zararh
etkisinden kurtarmak i¢in 151k kaynagi vitrin disina ¢ikarilir. Ne var ki 1s1k kaynaginin vitrin ig¢ine
sokulmasi oldukga sik goriilen bir uygulamadir. Bu durum, vitrin caminda olusan aynalagsmadan
ka¢inmanin en kolay yolunun 151k kaynagini vitrin i¢ine sokmak olmasindan kaynaklanmaktadir.

Vitrin i¢i sicakligl, 151k kaynaginin verdigi 1s1 nedeniyle siirekli artar. Oysa vitrin i¢i sicakliginin
belirli, istenilen bir diizeyde tutululmasi ve koruma kosullarinin siirekli olmasi istenir.

Sergileme ikliminin 20°-24° arasi olmasi ve hi¢bir zaman 32° C’yi agmamasi geregi 1sik
kaynaginin sergileme ortamindan —vitrini i¢inden- disar1 ¢ikarilmasi ile yerine getirilir.

Vitrin i¢inin siirekli havalanmasi ile bu kosulun saglanmasi yoluna gidilebilir. Bu islevi yerine
getirecek bir sistem kurmak genellikle zor degildir.
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Burada g6z oniinde tutulmasi gereken bir olasilik, havalandirma ile birlikte bir takim tozlarin
vitrine girmesidir. Oysa tozlu ve bulanik bir vitrin sergileme amag ve ilkelerine aykiridir. (bknz.
Bolim 3)

Seramik, altin, giimiis ve degerli taslarin sergilendigi vitrinlerde 151k kaynagi genellikle ictedir.
Vitrin bu durumda iki boélmeden olusmaktadir. Birinci bdlmede sergilenen nesneler, ikinci
bolmede 151k kaynaklar1 yer almaktadir. Stirekli havalandirilan bu ikinci bdlme birinci bdlmeden
genellikle bir morétesi 1smnim filtresi ile yalitilarak ayrilir. Boylece yalitim tabakasi bir bagka
onemli islevi daha yerine getirmis olur. Havalandirma nedeni ile ikinci bolmeye giren tozlarin
birinci bélmeye sizmamasi i¢in yalitim tabakasina ve buradaki detaylara 6zen gosterilmeli, ayrica
151k kaynaklarinin bulundugu bu ikinci bolme oteki bdlmeden bagimsiz, kolay acilabilen
kapaklar1 yardimu ile sik sik temizlenmelidir.

1 If;;

B : 4 < -f]

1

Icten Aydinlatilmis Bir Vitrin
National Galery of Art, Washington (9)

1. Hava ile sogutma birimi

SEKIL 10

2. Dikroik yansiticili ve siizge¢ camlarla donatilmis lambalar
3. Buzlu cam

4. Termostatik zilli alarm
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3. MUZE SERGILEME VITRIN CESITLERI

Miizelerde yapitlari izleyicilere sunmak icin en ideal yol her ne kadar onlar agikta sergilemek ise
de;

a- Insanlarin kiric1 ve yok edici davraniglarindan, vandalizmden,

b- Hirsizliktan,

c- Toz ve boceklerin zararl etkilerinden,

d- Tklim kosullarinin degisiminden
korumak diisiincesiyle vitrinlerde sergilemek yeglenir.
Basit, listten camli “Lectern” (rahle) yer vitrininden duvar dolaplaria ve bir ya da birkag yiizeyi
ya da biitiin yiizeyleri camli genis vitrinlere kadar ¢esitli bicimde miize sergileme vitrinleri vardir.

Bunlar sergileme yiizeylerinin konumuna gore diisey ya da yatay olarak siniflanabilecegi gibi,
sergilenen nesnelerin 6zelliklerine gore de siniflandirilabilir.

En ¢ok kullanilan miize sergileme vitrinleri sunlardir:

Lectern (L) yer vitrini,

Duvar vitrini (ya da dolap vitrini)
Diizlemsel yer vitrini

Sira tipi yer vitrini

A e

Ya ayri ayri ya da tek bir grup olarak yere yerlestirilen ya da tavana asilan biiytik
vitrinler (cam kutular)

3.1. LECTERN (L) YER VITRINi

Bu vitrinlerde a+f acisinin (AG'B agis1, Sekil 11) olusturdugu ve biiyiikliik olarak sira tipi yer
vitrinindekine benzerlik gosteren yansima bolgesi ¢ok genis bir alani i¢ine alir. o+ agisinin
bliytikliigii kadar duvar, tavan ve —cam yiizeyin diiseyle yaptig1 egime bagli olarak- kimi zaman
da dosemeyi yani iki ya da ii¢ degisik ylizeyi gormesi 6nemlidir. Sonug olarak her ii¢ alan ve bu
alanlarda yer alacak nesneler isikliliklart oraninda vitrin caminda aynalagsma olgusuna yol
acacaktir. Tepe ve duvar pencerelerin oldugu hacimlerde kullanilmamalar1 gerekir. Aydinlatma
aygitlar1 yansima bolgesi disinda kalan, y acisinin gordiigli tavan boliimiine yerlestirilmelidir.
Tavan yiizeyinin diigiik 1s1klilikta olmasi igin orta koyulukta boyanmasi gerekir.

Bu tiir vitrinler —Lectern (rahle) diye adlandirilmalarindan anlasilacagi gibi- kitap, resim,
minyatiir, el yazmasi1 vb. nesnelerin sergilenmelerinde kullanilir. Bu vitrin bigimi zaten bu tiir
nesneleri sergileme amacindan olusmustur. Sergilenen bu nesnelerin tiimii 1518a duyarl 6zdekleri
icerir. Bu nedenle de 151k kaynaginin vitrin i¢ine konmasi kesinlikle sakincalidir. Ancak yapilan
uygulamalarda hala bu sakincali durumun varhigi gozlemlenmektedir. Ozellikle yabanci
kaynaklarda i¢ten aydinlatma yapilacagi konusunda bilgiler yer almaktadir. (7-8) Tiirkiye’de ise
bu konuda yabanci kaynaklarin verdigi bilgiye bagl kalinmaktadir.



SEKIL 11

Lectern Tip Vitrinin Diiseye Yakin

Cam Ylizeyinde Yansima Bolgesi
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Orta Koyulukta Tavan ve Paletler
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AG'B agis1 : Yansima bolgesi
a agist: Ust yansima bolgesi
B agisi: Alt yansima bolgesi
v acist: Ust yansima bolgesi
disinda kalan yararli alan
AGB agi1s1i= AG'B agis1 = a+f3

SEKIL 12

Isik kaynaklarinin camda
goriinmelerini en aza indirmek,
gbze gelmemesini ve dosemeyi
aydinlatmasini saglamak iizere
konumunu ve paletlerin
kullanimin1 géstermektedir.
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Sekil 12’de L vitrinlerin yer aldig1 bir hacimde 151k kaynaklarinin yerlestirilmesi gosterilmektedir.
Isik kaynagimi gozden gizleyen paletlerin vitrin sergileme yiizeyine sert golge atmamasi igin
flioresan lambalarla paletlerin kosutlugunun bozulmasina dikkat edilmelidir. Orta koyulukta
boyanmig tavanda paletlerin 1gikliliginin yiiksek olmasi rahatsiz edici olabilir. Bu nedenle her ne
kadar aygitin geri verimi diiserse de paletler de koyu renkte boyanmalidir. Sekil 12°de goriilen
flioresan lambalar yalniz sergileme ylizeyini aydinlatmakla kalmayip ayni zamanda genel
aydinlig1 da saglamaktadir. Her aygit bir vitrin yiizeyini gérmekte 6teki vitrinleri gormesi paletler
yardimi ile engellenmektedir. Oteki vitrinlerin camlarinda aynalagsmaya neden olmamalar
acisindan, paletlerin orta ya da daha koyu renkte boyanmasi uygundur.

3.2. DUVAR VITRINLERI (DUVAR DOLAPLARI)

SEKIL 13

Cesitli Duvar Vitrinleri

Ana sorun vitrin caminda, yansima bolgesi iginde yer alan 1siklilig1 yiiksek alanlarin neden
olacagi aynalagsma olgusudur. Go6zlemcinin arkasinda yer alan bu 1sikli alanlarin (Sekil 1)
goriilmelerini dnlemenin en kolay yolu, daha d6nce de belirtildigi gibi —pek pratik olmasa da-
gozlemcinin arkasina orta koyulukta bir perde ya da pano koymaktir. (bknz. Bolim 2.2, s.11)

Aydinlatma aygitlarinin tavanda yerlesecegi bolgeyi veren agisi, vitrin caminin egimlendirilmesi
ile biiyiir. Bu, tavan yiizeyinde yer alan 1siklilig1 yiiksek alanlardan kag¢inmak i¢in en ¢ok
uygulanan yontemdir. (bknz. Bolim 2.2, s.12, Sekil 4). Cam ylizeyin egimine gore, aynalagsma
olgusu i¢in alinacak dnlemlerin en ¢ok hangi bolgede —tavan ya da duvar- yogunlasacag: anlagilir.
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Cam ylizeye verilecek egimde dikkat edilmesi gereken bir nokta vardir. Egimli camlar, insanlara
her an cama ¢arpacakmis gibi bir duygu verir. Bu duygunun yarattig1 psikolojik rahatsizlik nedeni
ile izleyiciler vitrine yeterince yaklasamazlar. Bu nedenle, camin diiseyle yaptig1 ac1, verilen egim
izleyicilerde bu rahatsizlig1 dogurmayacak biiyiikliikte olmalidir.

Duvar vitrinlerinde i¢ aydinlatma yapma olasilig1 vitrin derinliginin yeterli olmasina baghdir.
Sekil 9’da ki gibi eni dar bir duvar vitrininde, igten yapilan aydinlatma sergileme yiizeyi lizerinde
¥ oraninda, diizgiin yayilmis bir aydinlik elde etmek zordur. Vitrin derinligi su ya da bu kadar
olacaktir diye bir 6l¢li de verilemez. Bu biitiinliyle aygit etiidiine baghdir. Derin ya da sig, tim
vitrinlerde, gérme alani i¢ine giren sergileme yiizeyindeki aydinligin diizgiin ({iniform) yayilmasi
onemlidir. Daha 6nce de belirtildigi gibi diizgiin yayilmamis aydinlik yanilsamaya neden olur.

Sekil 9’da goriilen yazi, desen, fotograf gibi iki boyutlu 6rneklerin sergilendigi vitrin kullanimi
Avrupa ve Amerika miizelerinde olduk¢ca yaygin olup genellikle icten aydinlatma
kullanilmaktadir. Sergilenen nesnenin rengi dnemli oldugunda, renksel geriverimi yiiksek lamba
kullanilmalidir.

A) Sergileme bolimii

B) Ayr boliim (servis
bolimii)

C) Kesit piramit bigimindeki
tavan elemanlari

a) Tavandaki tistii kesik
piramit elemanlari
sinirlayan ve bolmelerle
biiytik vitrinlerin
iskeletlerin tesbitine
yarayan oluklar

b) Biiyiik vitrin iskeletleri
¢) Havalandirma agizlar
d) Elektrik prizleri

f) Saydam olmayan tavan

g) Egimli cam
h) Tesbit cubuklari

1) Dogrultusu ayarlanabilir
1s1klik

j) Kademelendirici

k) Fliioresan lambalar
] 1) C’den gelen havay1 B’ye
SEKIL 14 sokan parca

Bir derin duvar vitrini (2) ile diizlemsel (masa tipi) vitrinin (3) 1) Sergileme panosu

yer aldigi sergileme hacminin kesiti. (9) 2) Vitrin bélmeleri

: . . 3) Masa vitrin
Paris’te Halk Gelenek ve Sanatlar1 Ulusal Miizesinin Kiltiir

Galerisinin bir sergileme biriminden diisey kesit
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3.3. SIRA TiPi YER VITRINI
G:Goz
AG'B agis1 : Yansima bolgesi
a agist : Ust yansima bolgesi

B agisi: Alt yansima bolgesi
AGB agis1 = AG'B agis1 = a+f3

SEKIL 15

Sira Tipi Vitrinin
Cam Yiizeyine iliskin
Yansima Bolgesi G

Bu vitrinlerde karsilasilan en énemli sorun oteki vitrinlerde oldugu gibi 151k kaynaklarinin cam
ylizeyde goriilmesidir. Yansima bolgesi tavanda ¢ok genis bir alan1 kapsadigindan bu vitrinlerin
tavana yerlestirilmis 151k kaynaklari ile aydinlatilmalarini olanaksiz kilar. (Sekil 15) Bu nedenden
yola ¢ikan tasarimcilar ¢6ziimii igten aydinlatmada ararlar. Oysa Sekil 16’da da goriildiigii gibi
sirl1 tabak gibi parlak yiizeyli bir nesnenin sergilenmesinde vitrin icine yerlestirilmis 151k kaynagi
iyi bir ¢6ziim olmaz. Isik kaynagindan ylizeye gelen 151k akisinin bir béliimii diizgiin yansima ile
goze gelir ve nesnenin algilanmasinda zorluk ¢ikarir.

Bu vitrinlerin yer aldig1 hacimlerde dolayli aydinlatma yapilmasi zorunludur. Isiklilik dagilimi
tavan ve duvar yiizeyleri boyunca diizgiin yayilmis olmalidir. Béylece bu vitrinlerde sergilenecek
nesnelerin  dogrultulu 151k  kullanimi  gerektirmeyenlerden secilmesi zorunlulugu ortaya
¢ikmaktadir.

Isik kayna@i buradan
bagslayarak perdelenmeli

G

_
Nt g
- /
- /
all /

SEKIL 16 _-

Sira Tipi Vitrinde I¢ten Aydinlatmada,
Isik Kaynagiin Konumu
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a) Nokta 1s1k kaynagi

b) Diizlemsel 151k kaynagi ile aydinlatilan biiytik bir vitrinin cam ylizeyinden yansiyan 11k
ve gbézlemcinin konumunu gosteren ¢izimler. Gozlemci vitrinin hangi kdsesine
yaklasirsa yaklagsin, ne kadar uzaklasirsa uzaklagsin, cam yiizeyde 151k kaynagini
gormekten kurtulamaz.

CAM  TASIYICI
SEKIL 18

Biiytlik cam kutular tek basina ya da birkag tanesi bir arada
bulunabilir. Grup olarak yerlestirmek yansima sorunlarini
daha bir karmasiklastiracaktir.
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SEKIL-19

Aynalagma olgusunun olusumu ve dnlenmesi agisindan bu vitrinler duvar vitrinlerine benzer. Isik
kaynaklar1 bakilan yiizeyden gegen diizleme yaklastirilir. Boylece 151k kaynaklar1 yansima
bolgesinin disinda kalir. Buna bagli olarak gozlemci i¢in A uzakligi da azalmis olur.
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3.4. DUZLEMSEL (MASA TiPi) YER VITRINI

Bu tip vitrinlerde izleyici Sekil 2°de goriildiigli gibi yansima bolgesinin disinda kalir. Yansima
bolgesinin en dar oldugu vitrindir. Aynalasmaya neden olacak pencere, 151k kaynagi gibi 1sikliligt
fazla yiizeylerin bu bolge igine girmemesine 6zen gosterilir. Ancak bu ylizeylerin yansima
bolgesi icine girmesi s6z konusu olmasi durumunda pano ya da perde kullanarak camda
goriinmeleri olasilig1 ortadan kaldirilir. Ozellikle vitrin konumunun tasarimindaki dikkatsizlik
sonucu ortaya ¢ikan bu durum, 151k kaynaklari i¢in sd6z konusu olursa 151k kaynaginin vitrini
goren kismi maskelenir.

Bu vitrini aydinlatacak ya da hacimde yer alan baska nesne ya da vitrinler i¢in gerekli 151k
kaynaklar ile ilgili en uygun alan Bi+B2 acist (Sekil 2) icinde kalan bdlgede yer alir. Ancak
gozlemcinin 151k kaynagi ile vitrin cami arasinda kalarak golge yapmasini onlemek igin 151k
kaynaklarinin 1 agisinin tavanda goérdiigii bolgeye yerlestirilmesi yeglenmelidir.

Sekil 14’te (9) derin bir dolap vitrini ile birlikte ayn1 hacimde yer alan diizlemsel (masa tipi) yer
vitrini goriilmektedir.

3.5. TEK VE GRUP OLARAK YERLESTIRIiLMi$ BUYUK VITRINLER

Bu tip vitrinler ya tavana asilir ya da désemeye oturtulur. U¢ boyutlu ve genis hacim isteyen
nesnelerin sergilenmesi i¢in kullanilir. Bu tip vitrinler i¢in distan aydinlatma yapildiginda
aynalagsma olgusunu onlemek ¢ok zordur. (Sekil 17) Yansima bolgesi ¢ok genistir. Boylece
yansima bdlgesinin digina c¢ikilmak istendiginde —Sekil 18 de goriildiigii gibi- aydinlatma
aygitlart cam ylizeyinin bulundugu diizleme yaklastirilir. Bu durumda cama, sekilde goriilen
acilar ile gelen 151k biiylik oranda yansir. Vitrin i¢i de yeterince aydinlatilamaz. Bu nedenle
vitrinin iki, {i¢ ya da dort yonii camli olur. Bu vitrinlere yabanci yayinlarda cam kutular denir.

Vitrin arkasinda yer alan 6teki vitrinlerin ve pencere gibi 1s1klilig1 yiliksek alanlarin goriilmesi bu
vitrine 6zgli 6nemli bir sorundur. Bu sorun tasarim siirecinde goz dniinde tutulmalidir. Olanakli
ise vitrinin 151kl1 alana bakan yiizii saydamsiz yapilir. Bagka bir ¢6ziim ise 151kl1 alan ile vitrin
arasina pano ya da perde koymaktir.

Bu vitrinlerin yer aldig1 hacimlerde aydinlatma genellikle tavanda yer alan paletlerin ya da
yaymik gecme yapan levhalar arkasina gizlenmis aygitlarla yapilir. Yaymik aydinlatmay1
saglayan tavanda yer yer dogrultulu 1sik gereksinimini saglayan, tek tek asilan aydinlatma
aygitlar1 yer alir. Bu aygitlar dikkatli bir se¢imle yerlestirildiklerinde vitrin distan aydinlatilabilir.
(Sekil 18) Distan aydinlatma her ne kadar isinmaya iliskin sorunlar1 ¢ézerse de gozlemcinin
baska bir yonden vitrine bakmasi durumunda 151k kaynagini gérmesi 6nlenemez. Boyle durumda,
dogrultulu 15181 saglayan kaynak tavanda vitrin iistiinde kalan alana yerlestirilir. Ya da her yoni
ayr1 sergileme vitrini islevini gérecek bigimde vitrin boliinlir. Kimi durumlarda aydinlatma
aygitlar1 vitrin tabanina yerlestirilip, zit yondeki gozlemciden lambalar gizlemek amaciyla
maskeleme yapilarak dogrultulu 1s1k gereksinimi yerine getirilir.
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3.6. OTEKI VITRINLERE BiR BAKIS

Anlatilan bes vitrin ¢esiti disinda miize sergilemelerinde birkag¢ vitrin daha s6z konusu olabilir.
Bunlar arasinda miizede kullanilmasi en sakincali olanlar kabarcik (yarim kiire) ve silindirik cam
ylizeyli vitrinlerdir (Sekil 20). y yansima agis1 oldukg¢a biiyiiktiir. Boylece bu vitrin caminda
hacim i¢inde yer alan tiim yiizeyler 1sikliliklar1 oraninda aynalagsma olgusuna neden
olabileceklerdir. Bu olgudan kagmmmanin yolu dogal olarak 1sikliligi ¢ok diisiik yiizeylerin
bulundugu bir hacim yaratmaktir. Bunun disinda hi¢bir 6nlem bu vitrin caminda olusacak
aynalasma olgusunu 6nleyemez.

Degerli taglardan yapilmis kolye, bilezik, ta¢ gibi nesnelerin géz alict bigimde sergilenmelerine
yonelik amaglarla yapilan liggen prizma bi¢iminde vitrinlerin egimli camlarinin ya biri ya tiimii
icin yansima bolgesi saptanir.

N

i
| :
L LY 2 .

SEKIL 20

Dairesel kesitli bir vitrin
caminda yansima bolgesi

v acis1: Yansima bolgesi

SEKIL 21

Bir tiggen prizma bigimindeki VAWAW \_/J

vitrin birimlerinin, bir

hacimde yerlesimini gosteren -\ r \ r
plan

Uggen sergileme vitrininin bir yiizeyi igin aynalasmanin énlenmesi diisiiniiliirse, dteki iki yiizey
icin 6nemli olan geri kalan vitrin birimlerinden gelen 1siktir. Bunun i¢in maskeleme yapilabilir.
Bu ¢esit vitrinlerin yer aldigi hacimlerde camdaki yansimalarin 6nlenmesi konusunda ortaya
cikan zorluklar nedeni ile genel aydinlatma i¢in ayr1 bir diizen kurulmaz. Hacmin genel aydinlig
vitrinleri aydinlatan 151k kaynaklari ile vitrinden yansiyan 1sikla saglanir.
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4. VITRINLERDE SERGILENEN NESNELERIN AYDINLATMA
TEKNIGI ACISINDAN INCELENMESI

Bir nesnenin belirli boliimlerine, bir grup i¢inde bir nesneye dogru dikkati ¢ceken bir aydinlatma
diizeni o boliime ya da o nesneye verilen onemi belirler. Aydinlatma yanlis kullanilirsa dikkat
serginin onemli alanlarindan bagka yerlere ¢ekilir. Bir nesnenin 1sikliligmin g¢evredeki oteki
nesnelere gore fazlalii onun 6ne ¢ikmasina yol agar. Aydinlatma teknigi Oyle kullanilabilir,
aydinlatma diizeni Oyle planlanabilir ki izleyicinin goriisiinii denetleyerek istenen izlenim
yaratilabilir. Bu nedenle sergilemeden sorumlu kisi, ulasmak istedigi etkiye dair acik secik bir
diistinceye sahip olmalidir. Yani sergilemeyi yapacak kisi amagladig: etkinin ne oldugunu apagik
bilmek ve buna gore gereken teknigi kullanmak zorundadir. Bu etkinin nasil olacagi deneysel
olarak onceden belirlenebilir. Ancak miize sergilemelerinde amag giris boliimiinde de belirtildigi
gibi her nesnenin iyi ve dogru algilanmasini saglamaktir. Hi¢bir nesne 6tekine gére daha dnemli
degildir. Hangi nesnenin daha 6nemli olduguna karar vermek bitmeyecek tartisma ortamim
yaratmak demektir.

Aydinlatma diizeninin bilingli kurulmasi nesnelerin doku, bi¢im, desen ve renklerinin ortaya
cikmasina neden olur. Genellikle bu nitelik dogrultulu 151k kullanimiyla ortaya ¢ikmaktadir. Yani
151810 baskin dogrultusuna bagli olarak nesnenin bi¢im ve dokusu ii¢ boyutlu ya da diizlemsel
gosterilir. Tek dogrultudan gelen, yegin bir 1s1k bir roliyefin algilanmasinda istenen bir etkiyi
yaratir. Bunun disinda kullanma alan1 azdir.

Hacim iginde yaymik bir 151k saglayan, diizglin yayilmis bir aydinlik diizeyini olusturan bir
aydinlatma diizeninde pirlanta, elmas gibi degerli taslar ya da parlak kumaslar donuk goriiniim
alirlar. Oysa nokta 151k kaynaklar1 altinda, 6zellikleri olan piriltili goriiniimleri ortaya ¢ikar.

Ug boyutsal degerleri 6nemli olan bir nesnenin, érnegin bir klasik yontunun kendi yiizeyinde
olusan golgelerinin saydamsiz ve sinirlarinin kesin olmasi yontunun tiim 6zelliklerinin yok olup,
baska bi¢cimde algilanmasi demektir. Yanlis veri, gorsel izlenim bellekte yanlis goriintiiyii
olusturmasina ve yargilama sirasinda da yanlis kararin ortaya ¢cikmasina neden olur. Oysa daha
yumusak, smirlar1 yavasca belirsizlesen golgeler yontunun klasik havasii, gercek niteligini,
yuvarlak ¢izgilerini ortaya ¢ikarir.

Dogrudan mavi gokten gelen bir 1sikla aydinlanan bir nesne ayni nicelikte ancak hacmin
penceresinin baktigi yesil alandan yansiyarak gelen 1sikta farkli izlenim yaratir.

Nesne akkor ya da cesitli fliloresan lambalarin 1s1ginda goriinen rengi degisecektir. Isik
kaynaklarinin nesnelerin algilanan renkleri iizerindeki bu etkisine “isik kaynaginin renksel
geriverim Ozelligi” deriz. Isik kaynaginin rengi onun renksel geriverim 0Ozelligi agisindan
giivenilir bir veri olamaz. Ayni renkte iki kaynak farkli tayfsal yapida olabilir. Bu durum,
kaynaklarin renkli cisimler lizerindeki etkileri karsilastirilinca kolayca agikliga kavusur.

Is1g1n rengi ile 15181 azlig1 ¢oklugu arasinda Kruithof yasasi diye bilinen bir yasayla da agiklanan
bir iliski vardir. insanlarm az aydinlhkta sicak, aydinhik diizeyi arttikca soguk renkli 15181
istemeleri bi¢giminde Ozetlenen bu yasaya gore, aydinlik diizeyleri oldukc¢a diisiik olarak
sinirlanmis miizelerde aydinlatma uzmanlarini zorluklar bekler.

Boliim bashigindan bu satirlara dek anlatilanlar aydinlatma tekniginin en 6nemli ve ¢ok genis bir
boliimii olan aydinligin niteligi konusunda ¢ok kisa ve yetersiz bir yaklasimdir. Ancak miize,
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aydmligin niteligi konusunda ortaya konulan kurallarin en titiz bicimde uygulanmasini gerektiren
bir konudur. Olduk¢a genis olan konuya burada yer vermek olanaksizdir (10). Miize bu konuda
ortaya konulan genel kurallara bir istisna kosul olusturmaz. Miize i¢inde sergilenen her nesne bu
kurallara bagli olarak aydinlatilir.

Vitrinlerde sergilenen nesneler de bu kurallarin iginde kalir. Ozelliklerine gore degisik nitelikte
aydinlatma bigimi isteyen nesneler genel aydinlatma tekniginde gruplara ayrilmistir. Miizelerde
sergilenen nesneler de bu gruplarin igine girer. Bunlar siralayacak olursak: 1. bir diizlem iginde
cizgi ve sekiller, 2. li¢ boyutlu nesneler, 3. renkli nesneler, 4. parlak yiizeyli nesneler, 5. ufak
ayrintili nesneler, 6. dokusu onemli nesneler olarak agiklanirlar. Her grup igin ayri nitelikte
aydinlik gerekir (10).

Bu bolimde miize sergileme vitrinlerinde yer alan nesneleri bu gruplar i¢inde incelemek daha
kolay ve karsilagtirma acisindan daha iyi olurdu. Ancak yalniz bir nesne {izerine ayrintili bilgi
edinmek ac¢isindan, nesneleri tek tek ele almak —bu yazi i¢in- daha uygun diismektedir.

4.1. CAM NESNELER

Camlar kesme camlar, yuvarlak yiizeyli camlar ve islemeli ya da kabartmali camlar olarak
gruplanabilir.

Saydam camlar koyu arka planda sergilenirler. Saydam, yar1 saydam ya da saydamsiz
goriiniimiinde tiim yuvarlak ylizeyli camlarin algilanabilmesi i¢in ¢6ziim, cam yiizeyinde ¢izgisel
bir 151k kaynaginin goriintiisiinii olugturmaktir.

Kesme camlarin kesmelerinin ortaya ¢ikmasi icin, en iyi ¢oziim noktasal 151k kaynaklarindan
olusan bir vitrin tavani yapmaktir.

Islenmis, kabartmali, islemeli camlar igin gecerli olan bir sistem de 1s1kl1 raflardir (Sekil 22).

Akrilik levha
" /
S~ T T — ]
-~ - ><
-‘-l—-"‘l-___' .._._.-
S~ — o

A 7

Total ig
yansimalar

Lamba Piiriizlendirile
biolge

Parlak vylizey

Piriizlendi- Isik camin icinden geciyor. SEKIL 22

rilmis {ist Saydam Levhalar
yiizey yardimi ile cam
o~ l l nesnelerin

9/‘— — aydinlatilmasi

Boyali1 alt yiizey ve kise

Piiriizlendirilen yilizeyden ¢ikan 151k cam nesneyi 1sikli bir nesne durumuna getirir. Bu bigim
aydinlatma kesme camlar i¢in de kullanilabilir. Benzer bigimde bir diizen degerli taslarin
aydinlatilmasinda da yapilir.
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4.2. DEGERLI TASLAR, METALLER VE TABAKLAR

Kiigtik parlak nesneler i¢in koyu renkli, donuk, genellikle kadife kumastan arka plan kullanilir.
Kesme taglarin sergilenmesinde sergilemenin etkisini arttirmak i¢in ¢iplak akkor lamba kullanilir.
Renksiz, degerli taglarin kesme ylizeylerinde, bu taslarin kirtlma indisleri biiyiik oldugundan ¢ok
renkli piriltilar olusur (Pirlantanin 6zelligi). Bu pinltilarin elde edilmesi i¢in beyaz 151k
kullanilmas1 uygundur.

Doymuslugu fazla arka plan bu renkli piriltilar1 maskeleyebilir. Bu konuda arka plan se¢imi
degisik yorumlara neden olmustur. Ziimriit gibi yesil bir tas, tiimleri olan renkte arka planda
sergilenerek etkili gosterilmek istenir. Nesnenin carpici goriinmesine yonelik bu uygulama dogru
gorsel algilamay1 Onleyecegi gibi, kimi zaman nesne yerine arka plami ¢arpici kilabilir. Bu
nesnelerin aydinlatilmasinda da amag iyi ve dogru gorsel algilamaya yardime1 olmak olmalidir.

Altin ve tung i¢in akkor lamba yerine fliioresan lamba kullanmak gerekirse sicak 1sikli tiirti
secilmelidir. Arka plan yine koyu renk -hatta siyah olmalidir. Celik ve giimiis i¢in soguk 1s1k
yayimlayan fliioresan lamba secilmelidir.

Parlak yiizeyli nesneler lizerinde aygitlarin aynasal imgelerinin géziikmemesi gerekirse —tabak
ornegi- dolayli aydinlatma ile nesnenin bi¢iminin algilanmas1 saglanir.

4.3. DOKUMALAR VE DERILER

Dokuma ve derilerin sergilenmesinde korumaya iligkin fazlaca 6nlem alinmasi gerekir. Bu
nedenle bu nesnelerin sergilendikleri masa tipi vitrinin igten aydinlatilmasi zordur. Ozdekler
iizerinde olusacak zararin en aza indirilmesi ve distan aydinlatmanin saglanmasi i¢in duvar ya da
Lectern tip vitrinde sergilenmeleri onerilir.

Bu nesnelerin yiizey renkleri 6nemli oldugunda 1s181n renginin, dokuyu belirlemek s6z konusu
oldugunda da 15181n dogrultusunun se¢imi 6nem kazanur.

4.4. FOSILLER (VITRIN ICINDE SERGILENENLER)

Fosiller sira tipi vitrinde sergilenirler. Icten aydinlatmanin olanakli oldugu durumlarda bu vitrinde
sergilenmeleri dogrudur. Bu nesnelerin sergilenmesinde zaman zaman korumaya iliskin sorunlar
ortaya c¢ikar. Bu nesnelerin sergilendikleri vitrini distan aydinlatmak gerekirse duvarlara
yerlestirilen cam kutularda sergilenirler. Fosillerin aydinlatilmasi yontularla benzerlik gosterir.

4.5. GIYSILER

Giysiler korumaya iliskin c¢ok fazla sorun igerdiklerinden, vitrinde sergilenmeleri gerekir.
Bunlarin sergilendikleri vitrin biiylik cam kutulardir. Her yonden goriilecek, degisik 6zellikleri ve
biiytikliikleri a¢isindan bu tiir vitrin yeglenir. Bu nesnelerin masa tipi vitrinde sergilenenleri ile de
sik karsilasilir.

Giysilerin renkleri 6nemli oldugundan 151k kaynaginin renksel geriverimi iyi olmalidir. Kimi
durumlarda giysinin islemelerinde yer alan altin tellerin vurgulanmasi icin noktasal 151k
kaynaklar1 kullanilir. Hangi 151k kaynagi kullanilirsa kullanilsin konumlar i¢in kesin kosul vitrin
disinda yerlestirilmeleridir. Bulunduklar1 hacme giinisig1 girmemelidir. Giysinin biitiiniiniin
algilanmasini saglayan aydinlatma diizeni yaninda dogrultulu bir 1s1kla da dokunun algilanmasi
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saglanmalidir. Giysilerin sergilendigi cevrede dolagsma alanlarimin aydinlatilmasi vitrinden
yanstyan 1sikla ya da vitrini aydinlatan 151k kaynagindan gelen 1sikla saglanmalidir.

Giysilerin yiiksek aydinlik diizeyinde sergilenmelerini saglamak amaci ile kopyalar1 yapilmakta
ve bu kopyalar sergilenmektedir.

4.6. HALI VE KILIMLER

Sergilenmelerinde 15181 zararh etkilerinden kaginmak i¢in olabildigince diisiik aydinlik diizeyi
saglanir. Duvar kilimi ve halmin agikta sergilenmeleri her ne kadar hossa da korumaya iliskin
asirt ve ciddi onlem gerektirmeleri onlarin vitrinde yer almalarina neden olur. Bu nesnelerin
bulundugu hacme, giysilerde oldugu gibi, giinisig1 girmemelidir.

Ozellikle kilimler duvarlarda tablo gibi sergilenirler. Bu nedenle camda yansima sorunlari dnem
kazanir. Duvarda sergilenmeleri bir resim galerisindeki sergilemeye benzer. Kimi zaman algak,
egimli masalar {lizerinde sergilenirler.

Iyi secilmis bir dogrultudan gelen 151k hali ya da kilimin dokusunun algilanmasini saglar.
Renklerin 6nemli oldugu bu nesneleri aydinlatan 151k kaynaklarinin renksel geriverimlerinin iyi
olmasi, yani tiim renklerin iyi ve dogru algilanmasini saglamasi gerekir.

4.7. HAYVANLAR (VITRIN ICINDE SERGILENENLER)

Organik yapilariin iklim kosullarindan etkilenmeleri bir boliimiin vitrinde sergilenmelerini
gerektirir. Genellikle yasadiklar1 ¢evreden bir grup drnekle birlikte ve o ¢cevreyi gosteren bir tablo
ontinde sergilenirler. Aydinlatma bu ¢evreye bagli olarak yapilir.

Eger bunlar birka¢c acidan izlenebiliyorsa 1sik kaynaklarini gizlemek giic olabilir. Bu da
yaratilmak istenen etkiyi yok eder.

Sik karsilasilmayan tiirde hayvanlar sergileniyorsa 6zel koruma Onlemleri alinmalidir. Aktif
olmayan atmosfer ya da koruyucu ortam varsa 1sik kaynaklari sergileme bolmesinin disina
yerlestirilmelidir.

Ug boyutla, boyutlarmin biiyiik olmalar1 ve birka¢ yonden gériilmeleri gerektiginde serbest duran
bliylik cam kutularda sergilenirler. Boyutlar1 daha ufak olanlar ya da yalniz hayvan baslariin
sergilenmesinde derin duvar vitrinleri —rafl1 da olabilir- kullanilir.

4.8. KITAP EL YAZMASI VE PULLAR

Iki boyutlu olmalar1 nedeniyle dar duvar vitrinlerinde sergilenebilitler. Ancak asil sergileme
yerleri Lectern vitrinlerdir. Ayakta duran bir kisinin gérme alani i¢inde kalacak bigimde
yerlestirilirler. Duvar vitrinlerinde bu nesnelerin iizerine yerlestirildigi diizlem cam yiizeye ters
yonde egimlendirilir (Sekil 9).

Bu durum gérmede rahatlik sagladigi gibi yiizey iizerinde esite yakin aydinlik diizeyi dagilimini

kolaylastirir. Boyle bir egim, daha ¢ok, 151k kaynaginin vitrin iginde olmasinda s6z konusudur.

Ancak bu nesneler 1518a ¢ok duyarli 6zdekleri icerdiklerinden ig¢sel aydinlatmanin yapilmasi
istenmez. Ana gereci kagit olan bu ii¢ nesnenin vitrinde sergilenmelerinin nedeni bu, yani duyarh
bir 6zdeksel yapiya sahip olmalaridir. Is1 1ismlarinin neden oldugu fiziksel yipranmaya karsi 151k
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kaynagi vitrin disina ¢ikarilir. Ayrica 1s1k kaynagindan yayimlanan mordtesi 1isinimlarin neden
olabilecegi kimyasal zarar1 onlemek ic¢in de vitrin ile arasina morétesi 1s1mmim filtresi konulur.
Moroétesi 1smim filtresi vitrin camina konuluyorsa renksel uyma olgusu nedeniyle renksiz
olmasina 6zen gosterilmelidir. Nesne yiizeyi mordtesi 1sinimi durduran vernikle kaplanirsa
ylizeyde diizgiin yansimanin neden olacagi parlamalar onlenmelidir. Olanakli ise bu tabaka
piiriizlendirilerek yayinik yansima yapmasi saglanmalidir.

Yiizey renklerinin 6nemli oldugu durumlarda 151k kaynaginin renksel geriverimi 6zelligi 6nem
kazanir.

4.9. PARA, MUHUR VE MADALYONLAR

Calinmalart yani hirsizlik korkusu nedeniyle vitrinlerde sergilenirler. Bunun disinda korumaya
iliskin sorun igermezler.

Masa tipi vitrinde ya da diisey olarak dar duvar vitrininde sergilenirler. Icten aydinlatma yapilan
sira tipi vitrinde de sergilenebilirler.

Her ti¢ nesnede de 6nemli olan réliyefleridir. Bunun vurgulanmasi 1s1¢1n dogrultusunun girinti ve
cikintilarin yeterli gélge atmasini saglayacak bigimde secilmesiyle olur. Yani baskin dogrultulu
151k alani bu nesnelerin aydinlatilmalarindaki 6nemli bir detaydir. Ufak ayrintilarin algilanmasini
kolaylastirmak i¢in nesne-arka plan arasinda fazla 1siklilik ayrimi olmamasima 6zen gosterilir.
Arka plan donuk bir ylizey olmalidir.

4.10. SERAMIKLER

Solma sorunu yoktur. Genellikle vitrinlerde, renksiz, a¢ik gri bir arka planda sergilenirler. Yiizey
renklerinin dogru algilanmasi i¢in renksel geriverimi iyi 151k kaynagi kullanilir.

Sirli yiizeylerde diizgiin yansima nedeniyle olusan parlamalar ya 1s1tk kaynagmin konumu
degistirilerek ya da dolayli aydinlatma ile yok edilmelidir.

4.11. YUMURTALAR

Ug boyutsal degerlerini vurgulamak igin yumusak golgeli aydinhik olmalidir. Yiizey yapisi

donuktan parlaga kadar degistiginden baskin dogrultulu olan 151k alani olusturulur. Bunlar
solmaya iliskin sorunlar igerir.

4.12. YONTULAR

Ug boyutsal degerlerinin belirginlestirilmesi ve vurgulanmasina déniik bir aydinlatma yapilir. I¢
ve dis bilikey yiizeylerin algilanmasi i¢in yumusak golge olusturan aydinlik diizeni kurulur. Bu,
ozellikle klasik yontular i¢in gecerli bir kuraldir. Dogal 1siktan yararlanma, 151k bir ylizeyden
yansiyarak vitrine gelirse olanakli olabilir.

Noktasal bir 151k kaynagi ile aydinlatilan nesnede karanlikta kalan bolgelerin algilanmasi i¢in
daha az giicte ikinci bir 151k kaynagi, 15181 ayr bir yonden gelecek bigimde kullanilir. Burada
kural sudur: Iki 151k kaynagmnin olusturdugu aydinhik diizeyi esit ya da yakin degerde
olmamalidir. Carpici etki saglanmak istenirse tek 151k kaynagi kullanilabilir. Ancak burada gorsel
algilamanin dogrulugundan s6z edilemez.
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Onde gelen bir kural da arka plan ile nesne arasindaki 1giklilik karsith@min nesnenin kendi
icindeki karsithiklar1 Grtecek biiylikliikte olmamasidir. Isiklilik karsithginin biiyiik olmamasi
kadar az da olsa varlig1 da istenir. Bu nesnenin kendi ayrintilarinin bir biitiin i¢inde, yani onu arka
plandan ayiran dis ¢izgileri algilanmasini saglar (12).

Cagimiz yontu anlayist ¢ok degisik yontu tiirlerini ortaya ¢ikarmigtir. Degisik gereclerin de
kullanimiyla, yontu oldukga zengin bir sanat dali olmustur. I¢ ve dis biikey yiizeylerle hig ilgisi
olmayan gereci metalden ahsaba, kagittan plastige dek degisen yontular kendilerine 6zgii doku ve
ylizey oOzellikleri ile de degisik teknikte aydinlatmalar1 gerektirirler. Ancak su ya da bu bi¢imde,
saydam ya da saydamsiz ne olursa olsun yontunun ii¢ boyutsal degeri ve 6zdeksel yapisi
algilanacaktir.

Bu kadar degisik gere¢ ve bicimlerin s6z konusu oldugu bir konuda aydinlatma icin genel
kurallar1 sdyleme, belirli yontemleri 6nerme olanaksizdir. Ancak ahsap ve boyali yiizeylerin
bulundugu yontularin korumaya iliskin sorunlar1 tagidigini unutmamak gereklidir.

5. SONUC

Bu yazida miize sergileme vitrinleri, aydinlatma acisindan ii¢ ana baslik altinda incelendi.

[Ik bolimdeki vitrinlerin aydinlatilmasinda karsilasilan sorunlar ve c¢oziimlerine iliskin
aciklamalar yalniz miize vitrinleri i¢in degil, her vitrin i¢in genelde gecerlidir. Aynalagma olgusu
miize sergileme vitrininden en basit bir magaza vitrinine dek, ortaya ¢ikan en dnemli sorundur.
Ancak aydilik diizeyinin, sergilenen nesnelerin 6zellikleri nedeniyle, sinirli olmast miizelerde
bu sorunu daha da dnemli kilar. Oysa bir magaza vitrininde i¢ten aydinlatma yapmak soruna
kolay bir ¢oziim getirmek demektir. Bu vitrinin i¢indeki aydinlik diizeyi, dis aydinlik arttiginda
151k kaynaginin giiciinii arttirma yoluna gidilerek i¢-dis aydinliklar arasinda denge kurulabilir.
Miize sergileme vitrinleri i¢in bdyle bir ¢oziime gitmek hicbir bigimde olanakli degildir. Isik
kaynagi olusturdugu 1sinin zararl etkileri nedeniyle, vitrin igine yerlestirilemedigi gibi kaynak
giiclinii arttirmak da sinirh aydinlik diizeyi nedeniyle s6z konusu olamaz.

Aydmhigin yiizeyler iizerinde diizglin yayilmasi gorsel algilamada yanilgiyr azaltir. Bir resim
iizerinde aydinlik diizeyinin belli bir oran1 asar bigcimde degismesi, yapittaki anlatima yeni ve
istenmeyen bir boyut kazandirir. Yapita, degerini ustast kazandirir. Aydinlatmaci bunu izleyiciye
oldugu gibi aktarmakla gorevlidir. Ayni anlayis, nesnelerin sergilenmesinde arka planla nesne
arasindaki 1siklilik ve renk iligkisi kurulurken de siirmelidir. Su ya da bu nesnenin o6tekilerden
onemli olduguna karar vermek ve onu vurgulamaya kalkismak 6znel bir degerlendirmedir,
kisilere gore degisir. Nesneleri sergilerken, kendi i¢indeki karsitliklarin algilanmasini 6nlemeyen
renk ve 1siklilikta arka plan gereklidir. Boylece bir yapitin degerlendirilmesi izleyicilerin
goriistine birakilmis olur.
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Sergileme vitrinleri ¢esitlerine gére bu sorunlar1 az ya da c¢ok icerir. Her sergileme vitrini 6tekine
gore degisik inceleme gerektirir. Sergileme vitrinlerini iginde sergilenen nesnenin 6zelliklerine
bagl bi¢cimlendirme, ayn1 zamanda aydinlatma diizeninin olusumunu da yonlendirir. Aynalagsma
olgusu gibi aydinlatma agisindan Onemli sorunlar, vitrin tasarim siirecinde tasarimci ile
aydinlatmaci arasinda bir iligki kurulmasi zorunlulugunu ortaya koyar.

Dordiincii boliim bashiginda belirlendigi gibi her nesne her vitrinde sergilenemez. Vitrini
bigimlendiren 6gelerden en onemlisi iginde sergilenen nesnedir. Nesnelerin boyutlari, bigimleri
birbirinden ¢ok farkli oldugundan yaklasik bir gruplamaya gidilerek sergilenecekleri vitrinin tipi
ortaya konulur. Sergilenen nesneler i¢in gerekli aydinlik niteligi saglanirken vitrin bigimi,
ozellikle cam ylizey 6nem kazanir. Gerekli nitelikte bir aydinlig1 saglayan bir aydinlatma diizeni,
nesnenin sergilendigi vitrin dogru se¢ilmemisse, cam yiizeyde aynalasma gibi bir olguyu
yaratabilir. Yaymik aydinlatma diizeni gerektiren bir vitrin tipinde, baskin dogrultulu isikla
aydinlatilmasi gereken bir nesnenin varlig bir ¢eligki yaratir.

Sonug olarak su sOylenebilir. Sergilenen nesne, sergileme vitrini ve aydinlatma diizeni arasinda
dengeli bir iiclii iliski, tasarim siirecinde, kurulmalidir. Bu {igliilden birinin degismesinin 6teki iki
0genin degismesine neden olacagi unutulmamalidir.
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